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Pakiet szkoleniowy dla os6b pracujacych z mlodzieza - AKTYWNOSCI
Modul: Storytelling cyfrowy na rzecz dzialan klimatycznych
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AKTYWNOSC 1 - Storytelling cyfrowy na rzecz dziatan klimatycznych

INFORMACIJE OGOLNE

Aktywnos¢ ta ma na celu wzmocnienie umiejetnosci osob pracujacych z mlodzieza w
zakresie rozwijania atrakcyjnych postaci dla narracji klimatycznych, zwigekszajac relacyjnosé
1 emocjonalng wi¢z w opowiadaniu historii.

CELE KSZTALCENIA

e Zrozumienie znaczenia rozwoju postaci w narracjach klimatycznych.

e Poznanie technik humanizowania abstrakcyjnych wyzwan §rodowiskowych za
pomoca wiarygodnych postaci.

e Zbadanie roli ro6znorodnosci i1 inkluzywnos$ci w skutecznym rozwoju postaci.

Szacowany czas trwania: Okoto 60 minut.

INSTRUKCJA
1. Rozpocznij od krotkiej prezentacji na temat znaczenia rozwoju postaci w narracjach
klimatycznych.
2. Przeprowadz interaktywng dyskusje na temat roli postaci w budowaniu empatii i
zrozumienia.

3. Poprowadz warsztaty tworzenia postaci, zachg¢cajac uczestnikoOw do rozwijania postaci
reprezentujacych rézne srodowiska i dos§wiadczenia zwigzane ze zmianami klimatu.

4. Promuj dyskusje grupowe w celu dzielenia si¢ i udoskonalania pomystow na postacie,
zapewniajac inkluzywnosc¢.

5. Zakoncz sesja refleksji na temat wptywu postaci w narracjach klimatycznych.

POTRZEBNE MATERIALY

Tablica
Materiaty do pisania (dtugopisy, markery, papier)
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AKTYWNOSC 2 — Laboratorium integracji danych i wizualizacji

INFORMACJE OGOLNE

To praktyczne laboratorium wyposaza osoby pracujgce z mtodziezg w praktyczne umiejetnosci
ptynnego integrowania danych i wizualizacji z ich narracjami klimatycznymi, zwigkszajgc
wiarygodno$¢ i zaangazowanie.

CELE KSZTALCENIA
e Rozpoznanie roli danych w zapewnianiu kontekstu i wiarygodno$ci w narracjach
klimatycznych.

e Zrozumienie wptywu elementéw wizualnych na przekazywanie ztozonych informac;ji.
e Rozwijanie umiej¢tnosci tworzenia i1 integrowania elementoéw wizualnych w
narracjach klimatycznych.

Szacowany czas trwania: 3 godziny

INSTRUKCJA

1. Rozpocznij od krétkiej prezentacji na temat znaczenia danych i wizualizacji w
narracjach klimatycznych.

2. Zapewnij samouczek na temat narzedzi i technik wizualizacji danych.

3. Przeprowadz praktyczne laboratorium, w ktorym uczestnicy stworza wizualizacje i
zintegruja odpowiednie dane z przyktadowa narracja.

4. Zachecaj do dyskusji w grupach na temat skutecznych danych i wizualnego
opowiadania historii.

5. Zakoncz prezentacjg pracy uczestnikow i refleksjg na temat znaczenia danych i
wizualizacji.

POTRZEBNE MATERIALY
- Komputery lub laptopy
- Oprogramowanie do wizualizacji danych
- Przyktadowe dane klimatyczne
- Materiaty do pisania

- Materiaty do prezentacji
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AKTYWNOSC 3 — Wyzwanie zaangaiowania w mediach spolecznosciowych

INFORMACIJE OGOLNE

Ta aktywno$¢ stanowi wyzwanie dla 0sob pracujacych z mtodzieza, aby opracowaty 1 wdrozyty
strategie mediow spolecznosciowych na rzecz klimatu, skutecznie wykorzystujac platformy do
wzmacniania ich narracji.

CELE KSZTALCENIA

e Zrozumienie mocnych stron i danych demograficznych réznych platform mediow
spotecznosciowych.

e Rozwijanie umiejg¢tnosci tworzenia atrakcyjnych tresci wizualnych do opowiadania
historii w mediach spotecznosciowych.

e Poznanie strategii angazujagcego opowiadania historii w mediach spotecznosciowych.

Szacowany czas trwania: 4 godziny.

INSTRUKCJA

1. Zacznij od przegladu skutecznych strategii mediow spotecznosciowych na rzecz
klimatu.

2. Zapewnij wglad w dostosowywanie tresci do réznych platform.

Poprowadz warsztaty na temat tworzenia skutecznych wizualizacji do opowiadania

historii w mediach spotecznosciowych.

4. Powiedz uczestnikom, aby stworzyli 1 wdrozyli tygodniowy plan zaangazowania w
mediach spotecznosciowych dla narracji klimatyczne;j.

5. Zakoncz warsztat przegladem strategii uczestnikoéw, omawiajgc sukcesy i1 obszary
wymagajace poprawy.

[8)

POTRZEBNE MATERIALY

— Materialy do prezentacji

— Komputery lub smartfony

— Konta w mediach spotecznosciowych

— Materialy do pisania

— Narzedzia do tworzenia tresci wizualnych
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DISLAIMER: This publication reflects the views only of the author, and the Commission cannot be
held responsible for any use which may be made of the information contained herein [Project number:

2022-2-FR02-KA220-YOU-000099414]
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